


Zatimco Revenant a jeho flotila &eli neustalym dtokim
zkaZenych lodi, Zplozenec Prdazdnoty pronikl do
fad posddky a ovladl mysl jednoho z admirali a jeho
podrizenych. Misto pfimé sabotiaZe je vsak cilem
Zplozencova zvéstovatele a vyznavaéi tajné ovlivnit
a dostat k moci tfi z velkorodii doprovazejicich flotilu,
aby tak zaseli sémé zhouby v novém impériu.

Revenant v sélovém rezimu pouziva stejné herni koncepty,
postupy a mechaniky, které obsahuje priru¢ka Pravidla
(s vyjimkou dodate¢nych pravidel pro 2 hréce). V nasledujicim
textu se pouzivani druhé osoby vztahuje na hrace, zatimco

»zkazend posadka“ odkazuje na protivnika fizeného hrou.
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Michaci obélky (x7) Paekstt,ﬂ( i D)

Pfed standardni pripravou hry proved’te nasledujici kroky.

@Ze 3 figurek jedné nepouzité barvy vytvorte zka-
Zzenou posadku tvorenou zvéstovatelem (kapitdnem)
a2vyznavaci (kadety).

@ Vytvorte balicek zkazeného rodu:
Rozdélte karty skrytého vlivu podle rodti avytvorte znich
pro kazdy rod bali¢ek licem dold.
Umistéte kazdy bali¢ek do samostatné michaci obalky
azamichejte tyto obalky mezi sebou.
Vyjméte karty zobalek. Dejte pozor, aby zlstaly licem dold.
Nahodné vyberte Ctyfi balicky. Z jednoho bali¢ku odeberte

licem doll 7 karet, zdruhého 5, ze tfetiho 3 aze ¢tvrtého 2.
Téchto 17 karet smichejte dohromady licem dold.

Poloite bali¢ek zkaZeného rodu licem dold vedle zkaZené
posadky.

@PFedpFiprthe balicek skrytého vlivu: Zamichejte

vSechny zbyvajici karty skrytého vlivu dohromady do
jednoho bali¢ku licem dold.

@ Zamichejte karty sélovych akci avyloZte je do tvaru 2 x 2
karty.
Ujistéte se, Ze karta Revenant je stranou A nahoru.

Polozte desticku zkazené taktiky na spole¢nou hranu
hornich 2 karet.

Vezméte ukazatel hodnostniho stupné kapitana
v barvé zkaZené posadky a polozte ho na pravou horni kartu.
Tento ukazatel se nazyva ukazatel ukolu.
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@ Umistéte pfehledovou kartu fazi sélové hry nad desku
prébéhu hry tak, aby byla vidét jeji strana s @ v levém
hornim rohu.

Umistéte prehledovou kartu taktiky sélové hry pod
desku prabéhu hry.

@ Vratte do krabice 3 karty osobni agendy oznacené &,
které se nepouzivaji vsélové hre .

Zvolte si Uroven obtiZnosti: Nesnaze, Utrapy nebo Uder
Prazdnoty. Tato volba ovlivni dalsi kroky ptipravy hry.

Umistéte 7 ukazatell vlivu v barvé zkazené posadky
nastupnice vlivli na rody:
@ Nesnaze: Pole ,,1“ na vSech stupnicich.

Utrapy: Pole ,,2¢ na vech stupnicich. Odstrafite odménu
ztéchto poli.

56 Uder Prazdnoty: Pole ,,3“ na viech stupnicich. Odstrafite
odmény ze vSech poli ,,2
Umistéte ukazatel taktiky zkazené posadky na stupnici
taktiky:
& Nesnaze: Pole ,,3
Utrapy: Pole ,,5%

&S Uder Prazdnoty: Pole ,,5%

Polozte Zeton 1. hrace ke zkaZené posadce. Bude vzdy na
tahu pred vami.

Mizete odstranit po 1 lodi Zplozence az ze 3 rdznych
sektorl (celkem 3 lodé).

Za lodé Zplozence odstranéné behem
pripravy hry nedostanete Zédné body taktiky.




Zkazend posadka je vzdy na tahu pred vdmi. Ve svém tahu
provadi vlastni sekvenci krokl, které jsou shrnuty na
prehledové karté fazi sélové hry.

@ Urceni zkazeného rodu: Otocte vrchni kartu z balicku
zkazeného rodu a polozte ji vedle karet slovych akci. Rod
uvedeny na této karté se vtomto tahu stava cilovym rodem.

@ Ziskani vlivu: Zkazend posadka ziskd vliv na cilovy rod.
Pokud jeji ukazatel vlivu dorazi na pole se Zetonem odmény,
jednoduse ho odhod’te. Jestlize se ukazatel vlivu zkazené
posadky jiz nachdazi na poli ,,8 a mél by se posunout jesté
vySe, ponechte ho na misté a poté polozte otoc¢enou kartu
zkazeného rodu vedle desky vlivu. Bude se zapoditavat do
celkového vlivu zkaZené posadky pfri zavére¢ném bodovani.

@ Zména ukolu: Posuiite ukazatel (kolu po sméru
hodinovych rucic¢ek na nésledujici kartu sélové akce. Druh
lod€ uvedeny na této karté se stava cilovym druhem lodé.

@ Takticky bonus: JestliZze ukazatel tkolu prekroci desticku
zkaZené taktiky, posuiite ukazatel taktiky zkaZené posadky
na stupnici taktiky o 1 pole doprava. Pokud dorazi na pole

obsahujici efekty zkaZené taktiky (viz str. 5), ihned je
vyhodnotte.

@ Vyslani posadky: ZkaZena posadka se pokusi dostat na

cilovy druh lodé patfici cilovému rodu a umistit zde svého
¢lena na pole posadky. Pokud je to mozné, vysilejte vzdy
jako prvniho zvéstovatele.

Pokud je cilovym druhem lodé Revenant, zachazejte s nim,

jako by nalezel jakémukoli cilovému rodu. Pfi vstupu zkazené
posadky na jeho palubu da jeji ¢len prednost poli ,, 1 na karté
sélové akce Revenant pred polem ,,2

Pokud je pole pro posédku cilové lodé obsazeno nebo se
tato lod’ na hernim planu viibec nenachazi, zopakujte kroky
Zména tkolu a Takticky bonus a poté se pokuste znovu vyslat
zkazenou posadku. Ve vzacném pripadé, Ze tento postup
zopakujete Ctyrikrat za sebou aukazatel tikolu se vratizpét na
kartu akce, kde se nachazel na zac¢atku tahu, dejte vyslaného
¢lena posadky stranou, misto abyste ho umistovali.

Ndsledujici krok se vyhodnocuje pouze pfi
vyslani zvéstovatele, nikoli vyznavald.

Oslava zhouby: Jestlize vyslete zvéstovatele na archu,

stihacku nebo vysadkovou lod’, umistéte na tuto lod” spolu

snim iZeton zhouby. Pokud se zde jiZ Zeton zhouby nachazi,

ziska zkazena posadka 1 bod taktiky. Kdyz jeji ukazatel
taktiky dorazi na pole obsahujici efekty zkazené taktiky
(viz str. 5), ihned je vyhodnotte.

@ Vyhodnotte sélovou akci: ZkaZend posadka vyhodnoti
akci uvedenou na karté sélové akce s ukazatelem dkolu.

Jedna se o soubor efektl, ktery se li$i od téch, jez jsou

vytistény na desti¢kach lodi (nebo na desce prubéhu hry).

Seznam sélovych akci naleznete nastr. 5.
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Kdyz se ukazatel taktiky zkaZzené posadky dostane na stupnici
taktiky na pole ,,6 az ,,12%, musite vyhodnotit efekty zkazené
taktiky, jez jsou uvedeny na prehledové karté taktiky sélové hry.

Cteni mysli

Musite dvakrat odhodit 1 kartu skrytého vlivu z ruky a poté
ziskate vliv u odpovidajiciho rodu. Musite si vybrat karty

takovych rodd, na jejichZ stupnici se mizete posunout nahoru.
Jestlize nemate 2 odpovidajici karty, mdzete jich odhodit méné.

Pfiklad (Cteni mysli): Odhodite karty skrytého viivu na
rody Shiveus a Yarvek, a proto posunete ukazatele viivu na
tyto rody vZdy o 1 pole nahoru. Na stupnici rodu Yarvek
dosédhnete pole s kostickou dat, kterou ihned ziskate.

Siteni vlivu

Otocte vrchni kartu z bali¢ku skrytého vlivu (ne z balicku
zkaZeného rodu). ZkaZenda posadka ziska vliv na rod uvedeny
na této karté. Poté ji odhod’te.

© Ochranné paprsky \\
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Umistéte Stit na kazdou lod” patfici rodu, na ktery ma zkazend

posadka nejvétsi vliv. V pripadé shodného vlivu si vybere rod,

ktery ma svou stupnici na desce vlivu vice vlevo. Tyto Stity
budou lodé chrénit zplisobem popsanym na str. 7.

a,,nanestésti

posadka na nejblizsi
hodinovych rucic¢ek. Odstrafite z této planety
kosticku dat. Jestlize jsou vSechny planety
obsazeny, zlistane vysadkovd lod’ na misté.

Stihacka: Zkazend posadka vystreli

H{4

mine. Nic se nestane.

Vysadkova lod™ Presuiite tuto lod” na
nejblizsi neobsazenou planetu (bez ohledu
na vzdalenost) a pristarite na ni. Pokud se
ve stejné nejkratSi vzdalenosti nachazi vice
neobsazenych planet, presune se zkazena

Vv

planetu po sméru

Revenant: Akce zdvisi na tom, ktera strana
sélové akce Revenantu je vidét.

) o Strana A: Zkazend posadka se bude

snazit obsadit efekt Posily. Pokud se ji to
podafii, vyhodnotte ho podle popisu nastr.
6. Je-li pole pro posadku u tohoto efektu
obsazeno, obsadi efekt Hyperpohon,
ale nebude ho vyhodnocovat. Bez
ohledu na pole pro posadku, jez zkaZzend
posadka obsadf, otoCte kartu sélové akce
Revenantu aponechte na ni ukazatel tkolu.

StranaB: Zkazend posadka se bude snazit
obsadit efekt Hyperpohon. Pokud se ji to
podari, vyhodnotte ho podle popisu na
str. 6. Je-li pole pro posadku u tohoto
efektu obsazeno, obsadi efekt Posily,
avyhodnoti jej. Bez ohledu na pole pro
posadku, jez zkazend posadka obsadi,
otoCte kartu sélové akce Revenantu
aponechte na ni ukazatel Ukolu.
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e Posily: Zkazend posadka umisti na herni plan lod’ rodu,
pricemz jeji rod, druh a sektor se urci podle ndsledujicich
krok( v uvedeném pofradi:

@ Rod si zkazend posadka vybere podle toho, jaky na néj ma vliv.
Zacne tim, na néjz ma nejvétsi vliv a soucasné ma k dispozici
alesponi jednu lod’ pro nasazeni. V pripadé shodného vlivu si
vybere rod, ktery md svou stupnici na desce vlivu vice vlevo.

@Lodé bude nasazovat v nasledujicim poradi: archa -
vysadkovd lod” - stihacka - raketoplan.

@ Pri vybéru sektoru zkaZena posadka uprednostni sektory
s nejmensim poctem lodi Zplozence, v nichz dosud nebylo
dosazeno limitu lodi. V pfipadé shody v poctu lodi si vybere
sektor s nejnizsim &islem.

Jestlize nejsou k dispozici zadné nasaditelné lodé nebo by
jejich umisténim doslo k prekroceni sektorového limitu
lodi, necha zkazena posadka nasazeni lodé propadnout.

Priklad (Posily): ZkazZend posddka md vliv 5 na rody
Novaris a Belitan. Stupnice vlivu na Belitan se na desce
vlivu nachdzi vice vlevo, pri¢emz je k dispozici na vyloZeni
Jjeho stihacka a raketopldn. ZkaZena posadka se rozhodne
pro stihacku a porovna limity lodi a pocty lodi Zplozence
na hernim planu. V sektoru 6 se nachdzi pouze 1 lod’
Zplozence, coZ je nejméné ze vsech sektord, takZe stihacka
rodu Belitan se umisti sem.

o Hyperpohon: Proved’te nasleduijici kroky v tomto poradi:

@Posuﬁte Zeton preskocenf faze ve stavajicim cyklu o jedno pole na
pole faze trhlin.

@1., 2. a 3. cyklus: Zamichejte licem dold vyloZené karty skeneru
anasledné dvé z nich nahodné odstrarite ze hry. Pokud zbyla karta
obsahuje vyhodu ,,umistit raketoplan‘ (C8 vybere sizkaZend posad-
ka dostupny raketoplan toho rodu, na né€jz ma nejvétsi vliv. V pripadé
shodného vlivu si vybere rod, ktery ma svou stupnici na desce vlivu
vice vlevo. VSechny ostatni vyhody na karté skeneru ignoruijte.

@2. a3. cyklus: Prohledejte bali¢ek kolonif anajdéte karty dvou rodd,
jez maji stejné symboly jako dva rody, na néz mate momentélné
nejvétsi vliv a jejichz karty jsou stale v balicku. V pfipadé shodného

odstrarite ze hry.

@4. cyklus: Zkazend poséadka si vybere kolonii s vlajkou rodu, na ktery
ma nejvétsi vliv. V pripadé shodného vlivu vyberte rod nahodné.
Ostatni karty kolonif odstrarite ze hry.

£ J Pfivybéru raketopldnu akolonie se

v/ 7

nepocita skryty vliv.

o B

vlivu na tfi ¢ vice rodd si vyberte dva z nich vy. Jejich karty kolonif
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Priklad (Hyperpohon): ZkaZend posadka vyhodnocuje |
efekt Hyperpohon ve 3. cyklu. Pfesune Zeton preskoceni faze I
(1), poté odstrani ze hry 2 karty skeneru a). Zbylé karta |
obsahuje symbol ,,umistit raketoplén® 2b), takZe se zkaZend

posadka rozhodne umistit na kartu raketopldn rodu Novaris

@, protoZe na né€j ma nejvetsi viiv . Nyni prohleddte
bali¢ek kolonii (3a) a odstranite z néj karty se symboly rodd
Shiveus a Yarvek (3b), protoZe na né méate nejvétsi viiv vy 3c)
(skryty vliv se nepocita!). Viybirate si z5 karet, protoZe efekt
Hyperpohon byl vyhodnocen ive 2. cyklu.

Vratte Cleny zkazené posadky zhlavni desky ke kartam sélovych
akci. Nemérite poradi tahl v zavislosti na taktice - zkazend
posadka bude na tahu vzdy pred vami.

Vyhodnotte ndjezdy ve vsech osmi sektorech jako obvykle
s tim, Ze je tfeba aplikovat dodate¢na pravidla pro zkazenou
posadku ajeji zvlastni efekt ze str. 7.
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Jste rozhodujicim hra¢em v sektoru se svou fregatou a ve
dvou sektorech, které s nim sousedi (celkem tedy ve trech
sektorech). Pokud mate vice bodu taktiky nez zkazena posadka
(nebo se vas ukazatel taktiky nachdzi pod jejim na témze
poli stupnice taktiky), stavate se navic rozhodujicim hracem
i v sektorech ve vzdélenosti dvou pohybt od vasi fregaty,
pocitano po vnéjsich sektorech (celkem tedy v péti sektorech).

Na trovni obtiznosti Uder Prazdnoty budete rozhodujicim
hracem pouze v sektoru se svou fregatou, pokud mate méné
nebo stejné bodl taktiky jako zkazena posadka (nebo se vas
ukazatel taktiky nachazi najejim natémze poli stupnice taktiky).
Pokud méte naopak vice bodl taktiky nez zkaZena posadka
(nebo se vas ukazatel taktiky nachazi pod jejim na témze poli
stupnice taktiky), stavate se rozhodujicim hracem v sektoru se
svou fregatou ave dvou sektorech, které s nim sousedi.
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Priklad: Ve hi'e na drovni obtiZnosti Nesndze se vase
fregata nachézi' v sektoru 7 a mate méné bod( taktiky nez
zkaZena posadka. To znamend, Ze se stdvate rozhodujicim
hracem vsektorech 6, 7 a8, zatimco zkaZena posadka bude
rozhodovat ve vsech ostatnich sektorech.

Kazdy S$tit umistény diky Ochrannym paprskiim
neguje jedno poskozeni, které by jinak dopadlo na lod’, na
niz se nachdzi. Nezabrani poskozeni, které by méla utrzit
jind lod’ nez ta, na které je polozen.

Priklad: Jste rozhodujicim hrdcem v sektoru 4 a méte pridélit
3 poskozeni'stihacce rodu Belitan. Prvni poskozeni zneguje stit,
ktery byl na lod’ umistén diky Ochrannym paprskim (1), druhé
se umisti'vpodobé ukazatele poskozeni @ atreti'stihacku znici
(3). Stit na vysadkové lodi vtémze sektoru se ignoruje (4).

V sektorech, kde je rozhodujicim hracem zkazena
posadka, se vybird cil kazdého jednotlivého poskozeni
v zavislosti na nize uvedenych kritériich (vsestupném poradi):

@ Lodé rodu/rodli, na néz ma zkazend posadka nejmensi
vliv. Pokud nastane shoda:

@ Lodé rodu/rodl urcenych predchozim kritériem, na néz

mate nejvétsi vliv vy. Pokud nastane shoda:

@ Rod ztéch, které byly uréeny predchozim kritériem, jehoz
stupnice se nachazi na desce vlivu vice vlevo.

Jestlize ma vybrany rod v daném sektoru vice lodi, vyberte tu,
ktera ma nejméné volnych poli pro poskozeni, tedy takovou,
kterou Ize nejsnaze znicit. V pripadé shodného poctu volnych
poli pro poskozeni urcete cil vy.

rEr > @S> H-S
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Priklad: ZkaZend posadka rozhoduje ndjezd v sektoru 3,
kde mé pfidélit 3 poskozeni (R). Prvni z nich je negovano
Stitem v tomto sektoru béznym zpiisobem. Z hlediska
nejmensiho vlivu nastdva shoda mezi rody Fenrax a Yarvek
@, pric¢emz oba maji' v tomto sektoru své lodé. Z téchto
dvou roddi méte vétsi viiv na rod Fenrax (D), takZe se stane
cilem zkaZené posadky. Rod Fenrax md v tomto sektoru
stiha¢ku aarchu. Obé& zbyvajici poskozeni utr#i stihatka (E),
protoe ma méné volnych poli pro poskozeni nez archa (F).
Tim dojde k jejimu znicent.

Kratké shrnuti kritérii pro pridélovani poskozeni zkazenou
posadkou najdete na druhé strané prrehledové karty fazi sélové
hry se symbolem féze najezdu ‘

Selhani Revenantu nemd na zkazenou posadku vliv.
Po kompletnim vyhodnoceni karty selhdni Revenantu vsak
ziskd 1 bod taktiky.

Sifeni zhouby: V sektorech s trhlinou vybira zkaZena posadka
lodé, na né% se umisti zhouba. Ridi se stejnymi kritérii jako
u pridélovani poskozeni.

Kdyz odstranujete Stity, odstrarite i Zetony umisténé vramci
efektu Ochranné paprsky.




Uhodu kostkou trhlin za kazdou

trhlinu umistéte lodé Zplozence

na herni plan dle vysledku hodu,
ale vzdy odectéte od velkého (nebo jediného) &isla 1. Pokazdé
vSak musi byt vysledkem alespori 1.

Priklad: Na kostce trhliny padnou tfi &isla: 1, 2 a 1. Od
prostredniho Cisla odectete 1 umistite po 1 lodi Zplozence
do sektoru s trhlinou, stejné jako do obou sousednich
sektord.
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‘ Poznamka:

U zkazené posadky probiha zavérecné bodovani nasledovné:

e Ziskava prestiz za vliv na rody a jejich silu stejné jako vy.
Do vlivu na prislusné rody se zapocitavaji i otoCené karty
zbalicku zkazeného rodu.

e Ziskava 3 body prestize za kazdy svij bod taktiky.

X :8x3=244:

Pokud mate vétsi prestiz nez zkazena posadka, jeji plan na
ziskani rozhodujiciho slova ve flotile selhal a vy se stavate
vitézem.




KARTY OPERACI

Y #1 Logistik

lhned po své akci posadky a pokud jste v tomto tahu
ziskali alespori 3 body taktiky, mizete v 5. kroku svého tahu
vyhodnotit 2 bonusové akce misto 1. To znamena, ze kazda
dalsi schopnost na kartach kadett pfilozenych k tomuto
kadetovi, kterd se vdze k bonusovym akcim, mize byt
vdaném tahu rovnéz vyhodnocena dvakrat.

lhned po své akci posadky ziskate 1 bod védy za kazdy
rod, na jehoz lodich se nachdzi clenové vasi posadky.
Nezapomeiite, Ze Revenant afregaty nepatii Zddnému rodu.

Y |#2 Serzant

Béhem svého utoku stihactkou nebo fregatou muzete
zaplatit 1 védu (ne vice), a zpdsobit tak 1 poskozeni navic
za kazdou fregatu (bez ohledu na jejiho vlastnika) a/nebo
stihacku ve svém stavajicim sektoru véetné té, na niz jste
v tomto tahu vyslali svého clena posadky. Ve stejném tahu
smite tuto schopnost vyuzit pouze v jednom sektoru, i kdyz
béhem svého dtoku stihackou vstoupite do vice sektord
(diky schopnosti Ostielovant).

Viz #1 Logistik.

= v v w
',ﬁ‘ #3 Tezar

lhned po tézbé na planeté mlZzete ziskat 2 materidly.

Viz #1 Logistik.

) #4 Spién

lhned po své akci posadky a pokud méte alespori 5 bod{
taktiky, mlzete zaplatit 2 body védy, a zvysit tak hodnostni
stupefi svého kapitana.

Viz #1 Logistik.

= ,
Y | #5 Inovator
-

PFi pouziti stihaéky miZete zaplatit 1 bod védy, azpUsobit
tak béhem tohoto Utoku poskozeni navic, jez vam poskytuji
vase zahrané karty fregat. Vyuzit Ize karty fregat #10-15,
17 a 30. Poskozeni z karty #12 Navddénd torpéda mize
byt zplsobeno v sektorech sousedicich s vasi stihatkou.
Poskozeni z karty #30 Destabilizator trhlin vyzaduje, abyste
méli svého clena posadky ve stihacce (ne ve fregaté)
v sektoru s trhlinou. Z téchto schopnosti ziskate pouze
dodatecné poskozent, nikoli zdroje nebo dalsi vyhody.

Viz #1 Logistik.

] "} #6 Obchodnik

lhned po pouziti své fregaty mizete ziskat 2 zdroje
jednoho druhu, ktery jiz méte. Abyste mohli tuto schopnost
vyuzit, nemusite vdaném tahu ziskat zddné nové zdroje.

Viz #1 Logistik.

=N
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y #7 Empat

|

lhned po ziskani vlivu na rod (kdyz vyslete svou posadku
na lod’ rodu nebo Revenant) a pokud nemate na dany rod
vétsivlivnez 2, mlZete na néj ziskat vliv navic. Do uvedeného
vlivu 2 se nepocita skryty vliv.

Bé&hem provize (viz Archy) mizete ziskat 1 libovolny zdroj
poskytovany efektem s timto symbolem nebo 1 energii.
Poté miZete umistit $tit do svého stévajiciho sektoru nebo
do nékterého sousedniho.

) #8 Vyjednavac

lhned po pouZiti archy muzete ztratit vliv na libovolny rod.
Pokud tak ucinite, ziskate vliv na libovolny rod. Misto ztraty
vlivu na rod nemdZzete odhodit z ruky kartu skrytého vlivu.
Na Zadné stupnici se nemUzete dostat niZe nez na pole ,,0

Viz #7 Empat.

e

¥ #9 Alchymista

a

lhned po pouZiti archy m{Zete ziskat 2 neutronia.

Viz #7 Empat.

! #10 Proviantni dustojnik

lhned po své bonusové akci a pokud jste v tomto tahu
zahrali alespori 1 kartu operace, mlzZete zahrat 1 kartu
velent.

Viz #7 Empat.

|

Y | #11 InZenyr

lhned po pouziti archy mlzZete zaplatit 1 materidly,
1 energii, 1 védu a 1 neutronium, a nasadit tak libovolnou
lod’ rodu (kromé archy) do libovolného sektoru.

Viz #7 Empat.




§ #12 Navigator

lhned po své akci posadky muZete zvolit 2 rizné lodé
rodd (kromé arch) askazdou provést 1 omezeny pohyb (viz
Pravidla, str. 13).

Béhem manévru se stihackou, vysadkovou lodi nebo
fregatou mlZete provést az 2 pohyby navic.

lhned po manévru se stihackou, vysadkovou lodi nebo
fregatou muzete ziskat 1 energii za kazdé 2 nevyuzité
pohyby. Pocita se kazdy pohyb, ktery jste mohli provést,
ale nechali ho propadnout, v€etné standardniho 1 pohybu
poskytovaného samotnym manévrem, stejné jako pohyby
navic poskytované vsemi vasimi schopnostmi. Nepocitaji se
vSak zadné pohyby nad ramec vaseho manévru (napfiklad
schopnost stihacky Ostrelovani). Energii ziskate ihned
po skonceni svého manévru, takZe ji mizete vyuzit pfi
nasledném utoku nebo pristani.

!;; #13 Ucenec

lhned po pouZiti své fregaty mulzete ziskat 2 body védy.

l Viz #12 Navigdtor. I

== v
A #14 Rvac

Béhem svého ttoku se stihackou nebo fregatou mizete
zplsobit 1 poskozeni navic.

| Viz #12 Navigator. I

lhned po své akci posadky a pokud jste vyslali svého
¢lena posadky na lod’ rodu, mlZete z této lodé odstranit aZ
2 ukazatele poskozeni a/nebo ziskat 1 materialy.

| Viz #12 Navigator. I

E #16 Analytik povrchii

lhned po vyhodnoceni efektu planety si mizete dobrat
2 karty operaci.

Viz #12 Navigator.

Y |#17 Ochrance

lhned po své akci posadky a pokud jste béhem ni znicili
alespori 3 lodé Zplozence ve stejném sektoru, mlzete ziskat
vliv na rod, ktery ma v tomto sektoru svou lod’. Pocitaji se
lodé Zplozence znicené Gtokem i pfimo. Tuto schopnost
nemdZete vyuZit ve vice sektorech ve stejném tahu, abyste
ziskali vliv vice nez jednou.

Viz #12 Navigator.

',L #18 Fanatik

Béhem svého titoku se stihackou nebo fregatou apokud je
ve vasem sektoru alespoii 1 lod’ Zplozence, mlzete umistit
na libovolnou lod’ v tomto sektoru 1 ukazatel poskozent,
azpUsobit tak lodim Zplozence az 3 poskozeni navic. Pomoci
této schopnosti nemdZete lod’ rodu znicit, pouze umistit
ukazatel poskozeni na volné pole pro poskozeni. Je mozné
pouze umistit ukazatel poskozeni na lod’ rodu a poskozeni
navic nechat propadnout.

E #19 Odvazlivec

Béhem manévru se stihackou, vysadkovou lodi nebo
fregatou muzete provést az 2 pohyby navic a/nebo ziskat
1 energii a/nebo umistit 1 $tit do svého sektoru. Stit mizete
umistit do jakéhokoli sektoru, ktery vdaném tahu navstivite,
ale nikoli do takového, kam se dostanete pfi svém Utoku diky
schopnosti stihacky Ostrelovani (viz Pravidla, str. 17).

Viz #14 Rvac.
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b | #20 Taktik

lhned po své akci posadky a pokud méte alespori 8 bod
taktiky, mizete ziskat skryty vliv.

| Viz #14 RVaE.

S
',{‘ #21 Nezmar

Viz #14 Rvac.

V kroku ziskani zhouby ve vaSem tahu se vam do
podminek pro ziskani zhouby nepodita vyslani posadky na
zkaZzenou lod.

b #22 Zasobovac

lhned po své bonusové akci a pokud jste béhem ni zahrali
alesponi 1 kartu fregaty, mlzete ziskat 2 body taktiky. Karty
zahrané béhem vasi akce posadky se nepoditaji.

Béhem své bonusové akce mizete jednou zahrat 1 kartu
operace se slevou 1 zdroj a poté si dobrat 1 kartu operace.
Jestlize provadite bonusovou akci Spfiznénost, mizete si
dobrat novou kartu operace diky této schopnosti dfive,
nez vyuzijete bonus za spriznénost k zahrani druhé karty
operace. Stejné tak mulZete kombinovat tuto schopnost
s bonusem za spriznénost a ziskat na zahranou kartu
celkovou slevu 2 zdroje. Tuto schopnost v8ak mlzete vyuzit
béhem jakékoli bonusové akce, nejen Spriznénosti.

g‘ #23 Hacker

lhned po své akci posadky mizete odhodit zruky 2 karty
operacf, aziskat tak skryty vliv (pouze jednou).

Viz #22 Zasobovac.
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¢ | #24 Pozorovatel

lhned po t&zbé na planeté miZete ziskat 2 body védy.

Viz #22 Zasobovac.

) #25 Trhac

Béhem svého ttoku se stihackou nebo fregatou mizete
az dvakrat zplsobit 1 poskozenf navic, pokud za kazdé znich
odhodite zruky 1 kartu operace.

Viz #22 Zdsobovad.

= r rwv
¥ | #26 Zachranar
P

lhned po své akci posadky a pokud nejsou ve vasem
sektoru Zadné lodé Zplozence, mizete ziskat 1 libovolny
zdroj.

lhned po vyhodnoceni efektu planety mizete ziskat
1 libovolny zdroj a/nebo 1 bod taktiky.

=
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v #27 Elektrik

v
O\
=<

Viz #26 Zachranar:

V kroku ziskani zhouby ve vasem tahu se vam do
podminek pro ziskani zhouby nepodita vyuziti zkazeného
efektu planety nebo jeho kopirovani.

v #28 Cisti¢

lhned po pouZiti své fregaty miZete izolovat zhoubu ze
své desky fregaty.

#2 Dekontaminacni komora

MiiZete umistit 1 Zeton zhouby na tuto kartu. Tato karta
funguje jako paté pole pro zhoubu navic ke ¢tyfem polim
na vasi desce fregaty. Mdzete na ni umistit nové ziskanou
zhoubu béhem jakéhokoli tahu posadky. Kdykoli izolujete
zhoubu ze své desky fregaty, smite izolovat i zhoubu z této
karty. Pole pro zhoubu na této karté neblokuje pristup ke
zdrojim nebo bonusovym akcim. Bé&hem zavéreéného
bodovani se vSak povaZuje za zhoubu na vasi desce fregaty
a ztracite za ni prestiz. Pokud hrajete s deskou posadky
Védec B, mate k dispozici celkem 6 poli pro zhoubu.

Béhem své bonusové akce Aktivace mizete izolovat
zhoubu ztéto karty. Pokud tak ucinite, smite zahrat 1 kartu
kadeta. Jestlize vSak izolujete zhoubu z Dekontaminacni
komory jinak nez pomoci schopnosti z této karty, kartu
kadeta jako odménu zahrat nemUzete.

> #3 Tézba dat

Béhem své bonusové akce Aktivace si mizete vybrat
jeden z nasleduijicich efektt:

o Odhodit zruky 1 kartu kadeta, aziskat tak 2 body védy.

e Odhodit zruky 1 kartu fregaty, aziskat tak 2 neutronia.

e Odhodit zruky 1 kartu velent, aziskat tak 2 energie.

> #4 Geologicky skener

lhned po téZbé na planeté se svou fregatou mizete
ziskat 1 bod védy a/nebo 1 data.

Viz #26 Zachranar’

) | #29 Médium

|

Béhem svého titoku se stihatkou nebo fregatou mizete
az tiikrat zaplatit 1 energii, azplsobit tak 1 poskozeni navic.

lhned po své akci posadky muzete ziskat 1 energii za
kazdou svou zahranou kartu kadeta (pocitaji se karty
priloZzené u obou kadetd, nikoli pouze u toho, kterého jste
pouzili vtomto tahu).

= r

y | #30 Konstruktér
lhned po pouziti archy mizete zaplatit 4 energie a nasadit
libovolnou lod’ rodu (kromé archy) do libovolného sektoru.

Viz #29 Médium.

J

j\ #1 Rekombinator hmoty

Béhem své bonusové akce Aktivace si mizete vybrat

jeden znasleduijicich efektd:

e Zaplatit 1 energii, aziskat tak 2 libovolné zdroje.

e Ziskat zhoubu, zaplatit 2 energie, a ziskat tak 4 libovolné
zdroje.

=

£ #5 Pozorovaci modul

Pokud ve svém tahu mate ziskat skryty vliv za izolovan{
3. zetonu zhouby nebo za umistén{ 3. kosticky dat na své
desce fregaty, mizete se tohoto skrytého vlivu vzdat amisto
néj ziskat vliv na libovolny rod. Tuto schopnost nemuzete
vyuzit, jestlize ziskdte skryty vliv jinak nez za izolovanf
zhouby nebo shromazdéni dat.

Béhem své bonusové akce Aktivace muzete izolovat
zhoubu.

=

2 ##6 Tézebni vznasedlo

lhned po téZbé na planeté se svou fregatou mizZete
ziskat 1 materidly a/nebo 1 data.

-~

2 #7 Vrtny modul

lhned po tézbé na planeté se svou fregatou muzete
ziskat 3 materiadly.

=

7.» #8 Detektor neutronia

lhned po tézbé na planeté se svou fregatou muzete
ziskat 1 neutronium a/nebo 1 data.

Ty




2 #9 Syntetizacni modul

lhned po své bonusové akci a pokud jste v tomto tahu
zahrali alespon 1 kartu operace, si mizete dobrat 1 kartu
fregaty a/nebo zahrat 1 kartu fregaty (vCetné pravé
ziskané). Pro spusténi této schopnosti se pocitaji i karty
operaci zahrané béhem vasi akce posadky. Tuto schopnost
nelze vyuzit v tahu, kdy jste zahrali samotny Syntetizacni
modul.

==

2> #10 Zamérovaci automaty

Bé&hem utoku se svou fregatou mizete ziskat 1 materialy
a/nebo zpUsobit aZ 2 poskozeni navic.

A #11 Stihaci drony

Béhem (toku se svou fregatou mizete ziskat
1 neutronium a/nebo zpUsobit az 2 poskozeni navic.

£ #12 Navadéna torpéda

Béhem utoku se svou fregatou miZete zpUsobit
dohromady az 2 poskozeni navic ve svém sektoru a/nebo
sousednich sektorech. Poskozeni zptisobena jinymi efekty
nebo schopnostmi Ize zplsobit pouze ve vasem sektoru,
neni-li vyslovné uvedeno jinak.

e

7 #13 Srapnelové délo

Béhem utoku se svou fregatou miZzete zpdsobit az
2 poskozenf navic.

Béhem své bonusové akce Aktivace muzete zniit 1 lod’
Zplozence v sektoru se svou fregatou. Tuto schopnost
mizete vyuzit i v tahu, v némz jste na fregatu nevyslali
posadku.

=S

2 #14 Neutroniovy vyboj

Béhem toku se svou fregatou miZete zpUsobit
1 poskozeni navic a/nebo umistit 1 Stit do svého sektoru
a/nebo ziskat 1 energii.

Kdyz pfistanete na planeté, miZete umistit 1 Stit do
svého sektoru a/nebo ziskat 1 energii.

Fa

2 #15 Samonavadéci strely

Béhem (toku se svou fregatou muzete zpUsobit
1 poskozeni navic vjakémkoli sektoru. Poskozeni zplsobena
jinymi efekty nebo schopnostmi lze zpdsobit pouze ve
vasem sektoru, neni-li vyslovné uvedeno jinak.

2> #16 Délo Prazdnoty

Béhem své bonusové akce Aktivace muzete ziskat
zhoubu, a znicit tak az 3 lodé Zplozence v sektoru se svou
fregatou. Tuto schopnost miiZzete vyuZit i vtahu, vnémsz jste
na fregatu nevyslali posadku.

7> #17 Kvantovy prevadéc

Béhem utoku se svou fregatou muZete zpUsobit
1 poskozeni navic.

Béhem své bonusové akce Aktivace a pokud je vase
fregata vsektoru strhlinou, mdzete presunout svou fregatu
do jiného sektoru s trhlinou. Tuto schopnost mlZete vyuzit
ivtahu, vnémz jste na fregatu nevyslali posadku.

7 #18 Stitovy reflektor

PFi pouziti své fregaty mlzZete umistit 1 Stit do svého
sektoru a/nebo ziskat 1 energii.

Béhem své bonusové akce Aktivace apokud je vase fregata
v sektoru s alespon 1 Stitem, muzete zni¢it 1 lod” Zplozence
ve stejném sektoru. Timto zplisobem lze zni¢it pouze 1 lod’
Zplozence za tah, i kdyby se vam podafilo presunout svou
fregatu béhem své bonusové akce Aktivace do jiného sektoru
se Stitem. Tuto schopnost miizete vyuzit i v tahu, v némz jste
na fregatu nevyslali posadku.

==

2 #19 Generator Stitu

Viz #18 Stitovy reflektor.

Béhem své bonusové akce Aktivace a pokud se v sektoru
svasi fregatou nachazi alespori 1 8tit, miiZete ziskat 1 energii.

£ #20 Obranny matrix

Pfi pouziti své fregaty mizete umistit 2 Stity do svého
sektoru a/nebo ziskat 2 energie. Oba Stity mdzete umistit do
rdznych sektord béhem svého manévru.

Béhem své bonusové akce Aktivace mUlzZete presunout
az 2 Stity ze sektoru s vasi fregatou do jinych sektord.
Pokud se vdm béhem vasi bonusové akce Aktivace podarf
presunout vasi fregatu do vice sektord se Stity, miZete oba
Stity pfesunout zrtiznych sektord.

7 #21 Absorp¢ni stit

Béhem své bonusové akce Aktivace mizete umistit 1 Stit
do libovolného sektoru a/nebo ziskat 1 energii.

=

£ #22 Pristavaci moduly

Pokud byste mohli pFistat se svou fregatou na planeté,
mdZete simisto toho vybrat planetu ve svém nebo sousednim
sektoru, nepfistavat na ni, ale presto vyhodnotit jeden
zjejich efektl. Jestlize je vybrana planeta obsazena, mizete
ziskat 1 data ze spole¢né zasoby. Toto Ize provést, i kdyz se
vase fregata nenachdzi v sektoru s danou planetou. Zlstava
v sektoru, v némz se nachazela na zalatku tohoto tahu,
dokonce i kdyz vyhodnocujete efekt planety v sousednim
sektoru. Pokud vyhodnocujete pomoci této schopnosti
efekt na neobsazené planeté€, vezméte si z ni nejprve data,
protoZe se jedna o soucast pristavaciho efektu. Ve vzacném
pripadé, kdy je planeta neobsazena a soucasné zde nenf
kosti¢ka dat, data neziskite. Mizete vyuzit tuto schopnost
i na neobsazenou planetu v sektoru se svou fregatou s tim,
Ze zde zamérné nepfistanete.




#23 Elektromagneticka déla

lhned po pouziti své fregaty mlzete znicit 1 lod’ Zplozence
vsektoru své fregaty. Tuto schopnost mizete vyuzit i tehdy,
pokud jste vdaném sektoru pfistali s fregatou na planeté.

#24 Virtualni trénink

Béhem své bonusové akce Aktivace si mlzZete vybrat

jeden znasleduijicich efektt:

e Zahrat 1 kartu kadeta.

o Zaplatit 3 body védy, a zvysit tak hodnostni stupen svého
kapitana.

#25 Neuralni sit

PFi dobirani novych karet operaci ve 4. kroku faze trhlin
nebo 7. kroku faze skoku si mizete dobrat o 1 kartu vice nez
obvykle (tj. 3/3/4/4 karty, pokud je vas kapitan na 0./1./2./3.
hodnostnim stupni).

Béhem své bonusové akce Aktivace si mizete dobrat
1 kartu operace.

#26 Navadéci paprsek

Béhem manévru se svou fregatou miZete ziskat az 2 pohyby
navic ajnebo provést omezeny pohyb (viz Pravidla, str. 13)
sjednou lodi rodu (kromé archy). Tento presun musi kopirovat
alespon z¢asti celkovy pohyb vasi fregaty v daném tahu, ale
nestoji zadné pohyby (fregata danou lod’ ,tdhne“ s sebou).
Je napriklad mozné presunout fregatu do sektoru s cilovou
lodi, zde ji ,,nabrat“ a pokracovat dal spolecné, stejné jako
zadit presun spolecné ve stejném sektoru, posléze cilovou lod’
wvysadit“ ve zvoleném sektoru a s fregatou pokracovat dal.
Pokud se obé lodé pohybuiji spole¢né, mohou se presouvat pres
vnitini sektory nebo sektory svice lodémi Zplozence, nez bylo ve
vychozim sektoru vybrané lodé rodu. Dana lod’ vSak v takovém
sektoru nesmi svij pohyb zakoncit. Pomoci této schopnosti
nelze presouvat vice lodi rodu ve stejném tahu, i kdybyste
soucasné pohybovali vzdy jen jednou lodi spolu s fregatou.

#27 Konstrukéni dok

lhned po pouZiti své fregaty miZete zaplatit 1 materialy,
1 energii a1 neutronium, anasadit tak 1 libovolnou lod’ rodu
(kromé archy) do libovolného sektoru.

#28 Jednaci mistnost

Béhem své bonusové akce Aktivace muzete ziskat
1 bod taktiky a poté 1 bod taktiky za kazdou kartu kadeta
pfilozenou ke kadetovi, kterého jste vyuZzili v tomto tahu.
Tato schopnost vam prindsi 1 bod taktiky, jestlize k vaSemu
kadetovi nejsou prilozeny zZadné karty, 2 body, pokud ma

pfiloZzenou 1 kartu, a3 body, pokud ma prilozeny 2 karty.

#30 Destabilizator trhlin

Bé&hem utoku se svou fregatou si mlzete vybrat jeden

nebo oba z nasledujicich efektd:

e ZpUsobit 1 poskozeni navic.

o Pokud se vsektoru svasi fregatou nachdzi trhlina, mizete
zplsobit 1 poskozeni navic vlibovolném sektoru strhlinou.

Poskozenizplisobend jinymi efekty nebo schopnostmi lze zplso-
bit pouze ve vaSem sektoru, neni-li vyslovné uvedeno jinak.

]

Tyto karty obsahuji okamzité efekty, jez se vyhodnocuji
ve chvili, kdy jsou zahrany.

#1 OCisSténi v bitvé

Znicte 1 lod’ Zplozence a/nebo izolujte zhoubu na své desce
fregaty.

#2 Neutroniova hlavice

Znicte az 3 lodé Zplozence v 1 libovolném sektoru.

Izolujte az dvakrat zhoubu ze své desky fregaty a/nebo lodf
rodu (vlibovolné kombinaci).

#4 Desatky

Pokud mate alespofi 5 bodi taktiky, ziskate 1 materialy,
1bod védy a1 neutronium.

#5 Bez milosti

Muzete znidit 1 lod’ Zplozence v libovolném sektoru. Pokud
poté vdaném sektoru nezbyva Zadna lod’ Zplozence, mlzete
ziskat 2 body taktiky a/nebo zahrat dal3i kartu veleni. Mizete
si vybrat vnéjsi sektor, vnémz zadné lodé Zplozence nejsou,
abyste ziskali uvedené vyhody, ale nesmite si vybrat zadny

vnitfni sektor.

#6 OCistné plameny

Odhod’te zruky 2 karty operaci, aziskate tak 1 libovolny zdroj
a/nebo si doberte 1 kartu operace a/nebo izolujte zhoubu.

#7 Hojnost zdroju

Odhod’te z ruky 1 kartu kadeta, a ziskate tak 3 libovolné
zdroje.

#8 Takticka pfevaha

Ziskdate 4 body taktiky.
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#9 Efektivni vyuziti energie

Ziskdte 1 energii a poté ziskate 1 energii za kazdou svou
zahranou kartu fregaty. Tato schopnost vam poskytne
celkem 1/2/3/4/5/6 energii, pokud mate zahranych 0/1/2/3/4/5
karet fregat.

#10 Statické vyboje

Znicte 1 lod’ Zplozence v libovolném sektoru a/nebo ziskate
2 energie.

#11 Pretizeni

Vyberte jednu aktivacni schopnost (na své desce posadky
nebo na zahrané karté fregaty) avyhodnotte ji az dvakrat.
Pokud tak ucinite béhem své akce posadky, nepovazuje se
to za spoustéc schopnosti, které jsou spojeny s bonusovymi
akcemi.

#12 Posileni

Doberte si 3 karty operaci a/nebo vyhodnotte vSechny své
aktivacni schopnosti. Pokud tak ucinite béhem své akce
posadky, nepovaZuje se to za spousté¢ schopnosti, které
jsou spojeny s bonusovymi akcemi.

#13 Svétla stranka

Odstranite viechny ukazatele poskozeni z 1 lodé libovolného
rodu aziskejte na néj 1 vliv. NemUzete si vybrat rod, na jehoz
lodich nejsou zadné ukazatele poskozen.

#14 Vojenska aliance

Ziskéte tolik bodd taktiky, kolik &inf vas vliv na libovolny rod
(ale nanejvys 5). Karty skrytého vlivu, které mate v ruce, se
nepocitaji.

#15 Zména politiky

Odhod’te zruky 1 kartu skrytého vlivu, aziskate tak 1 vliv na
libovolny rod.

#16 Vyzadané laskavosti

Odhod’te zruky 1 kartu skrytého vlivu, aziskate tak libovolné
2 zdroje a/nebo 3 body taktiky.

#17 Sepot Prazdnoty

Ziskate zhoubu a ztratite dvakrat vliv, a poté tak ziskate

dvakrat vliv. Ztréty izisky vlivu vramci této schopnosti mohou

probéhnout v libovolné kombinaci rodli (az 4). Misto ztraty

vlivu na rod nemdzete odhodit zruky kartu skrytého vlivu. Na
k Zadné stupnici nemdzete klesnout nize nez na pole ,,0

#18 Vzestup populismu

Ziskate 1 vliv na libovolny rod.

#19 Zalozni plany

Ziskdte 2 body taktiky a poté mizete aZ trikrat zaplatit
1 libovolny zdroj, a ziskat tak 1 bod taktiky. Tato schopnost
vam muze celkové pfinést az 5 bodu taktiky.

#20 Honba za zdroji

Odhod’te 2 karty operaci z ruky, a ziskate tak 3 libovolné
zdroje a/nebo si doberte 1 kartu operace.

#21 Provizorni opatieni

Doberte si 4 karty operaci.

#22 Ovladani mysli

Vyberte si az dvakrat z nasledujicich efektd (stejny efekt si
mdzete vybrat dvakrat):

o Ziskate 2 body taktiky.

o Odstrarite az 2 ukazatele poskozeni zlibovolnélodé rodu.

e Ziskate 1 libovolny zdroj.

e Proved’te 1 omezeny pohyb 1 lodé rodu (kromé archy).
Pokud si tento efekt vyberete dvakrét pro stejnou lod’,
pocet lodi Zplozence hraje roli pouze v sektorech, kde
pohyb této lodé zaciné akondf. Viz Pravidla, str. 13.

Protoze Revenant nenfi lod’ rodu, nemuzete z néj odstranit
poskozeni.

#23 Spici agenti

Umistéte na svou desku fregaty zbytek Prazdnoty a 1 data ze
spolecné zasoby. Jestlize kadet, kterého jste pouzili vtomto
tahu, ma symbol ,tézba“ ziskdte 1 data navic (rovnéz ze
spolecné zasoby). Abyste ziskali druhd data, nemusite
pristavat na planeté a provést tézbu. Staci, kdyz bude mit
vyslany kadet pfilozenou kartu se symbolem ,,tézba“.

#24 Hacknuti dalkového Fizeni

Vyberte si aZ 4 rtizné stihacky aza kaZzdou znich zni¢te 1 lod’
Zplozence ve stejném sektoru, kde se dana stihacka nachazi.

#25 Stimulace mozku

Zahrajte 1 kartu kadeta bez placeni zdroji, nebo zvyste
hodnostni stuper svého kapitdna. Poté si doberte 1 kartu
operace.

#26 Umistovani stitt

Umistéte az 3 Stity do svého sektoru a/nebo ziskate 2 energie.

#27 Tézebni drony

Pokud jste kdykoli v pribéhu svého tahu vyhodnotili tézbu
(na planeté), muzete ziskat 3 zdroje v libovolné kombinaci
ztéch, jez jste vtomto tahu ziskali tézbou.




T #28 Uhybné manévry

Proved’te 3 omezené pohyby (viz Pravidla, str. 13) slodémi
rodd (kromé arch). Viz Pravidla, str. 13.

T #29 Velkolepy design

Nasad’te libovolnou lod’ rodu do libovolného sektoru.

s

1 #30 Rezim neviditelnosti

Presuiite svou fregatu do libovolného sektoru. Toto nenf
povazovano za manévr, nemulzete tedy vyuzit schopnosti,
které spousti manévr.

KARTY SELHANI REVENANTU

Ve hre se objevuje sedm karet selhani lodé (referencni &isla

#1 az #7) actyri karty selhani poslanf (s Cisly #8 az #11).

Viechny archy utrzi 1 poskozeni. Stity v sektorech pred
timto poskozenim nechrdni.

KaZdy hrac ztraci 2 body taktiky, resp. tolik, kolik Ize, pokud
ma méné nez 2 body taktiky. S od¢itdnim zacnéte u hrace
s nejvice body taktiky. Hraci za toto sniZeni nedostdavaji
zadné odmény jako v pripadé bézného resetu taktiky. Je
mozné, ze hra¢ bude mit ukazatel taktiky nize, nez by
odpovidalo pozici po resetu vzhledem k hodnostnimu
stupni jeho kapitana.

Pfi vyhodnocovéni efektu Posily na Revenantu nelze
nasazovat zadné lodé. Pokud tento efekt hrac vyuZzije,
stale musi zaplatit uvedené zdroje a umistit Zeton ochrany
Revenantu. Jestlize byl tento efekt v kroku projevt selhanf
Revenantu vyhodnocen a tuto kartu byste méli odhodit,
nechte ji vhernim prostoru jako upominku.

Viz #1 Viyboj energie.

Kazdy hréc ztraci 3 energie, resp. tolik, kolik Ize, pokud md
méné nez 3 energie. S od¢itdnim zacnéte v nezkazenych
sekcich a pokracujte ve zkazZenych, pokud je to tieba.

Kazdy hrac ztraci 2 data, resp. tolik, kolik Ize, pokud ma
méné nez 2 data.

Kazdy hrac ziska zhoubu a poté ztraci vSechny zdroje
ze zkazenych sekci. Pred ziskanim zhouby mohou hradi
preskladat zdroje v sekcich, které nejsou dosud zkazené,
stejné jako ve fazi akcf.

Viz #3 Blackout.

Kazda lod’ rodu utrzi 1 poskozeni za kazdou fregatu ve svém
sektoru. Stity vsektorech pred timto po$kozenim nechrant.
Pokud by néktera lod” méla utrzit vice poskozeni, nez kolik je
zapotrebi k jejimu zniCenf, nepfidélujte zbyvajici poskozenf
jinym lodim nebo Revenantu.

Viz #3 Blackout.

Kazdy hra¢ musi resetovat svou taktiku podle hodnostniho
stupné svého kapitanastejnéjako priskoku hyperprostorem.
Neziska vSak za to zadny vliv ani skryty vliv. Hraci skapitdnem
na 3. hodnostnim stupni ziskaji 1 materidly. Jestlize dojde
k dalSimu resetu ve fazi skoku, ziskaji 1 materidly znovu.

Kazdy hrac¢ musi odstranit 1 Zeton zhouby z pole pro zbytky
Prazdnoty na své desce fregaty (je-li to mozné).

Kazda zkaZend lod’ rodu utrzi 1 poskozenti. Stity vsektorech
pred timto poskozenim nechran.

Viz #6 Chaos.

#8 Revenant zni¢en - Zhrouceni

svo

Ukazatele vlivu vSech hraci na vSech sedmi stupnicich vlivu
na rody klesnou na pole ,,5“. Ukazateld, které se nachdzi
nize, se tento pokles netyka.

e

Odstraiite Revenant zherniho planu (toto nema zadny ptimy
dopad na hru, pouze to odrazi zanik flotily). Odstrarite ze hry
vSechny karty kolonif, ikdyz byla jedna znich vybrana vramci
efektu Revenantu Hyperpohon. Hraci neziskaji zadny vliv ani
skryty vliv pri resetovani taktiky na zacatku zavérecného
bodovan.

#9 Revenant zniéen - Zrada

Kazdy hra¢ musi odhodit z ruky tolik karet skrytého vlivu
podle své volby, aby mu jich zbylo 6. Hraci s mensim poctem
karet skrytého vlivu nic odhazovat nemusi.

l Viz #9 Revenant zni¢en — Zhroucent.

#10 Revenant zni¢en - Dezerce

Pfi zavérecném bodovani se nepridéluje zadna prestiz za
zahrané karty kadet a fregat. Stdle se vSak poditaji do
podminek pro splnéni agendy.

Viz #9 Revenant zni¢en — Zhrouceni.

#11 Revenant znicen — Vzpoura

Pri zavéretném bodovani se nepfidéluje zadnd prestiz za
hodnostni stupné kapitand ani za zahrané karty velen. Stéle se
vsak pocitaji do podminek pro spinéni agendy.

Viz #9 Revenant zni¢en — Zhroucent.




DESKY POSADKY

Vsech 8 desek posadky ma v pravém hornim rohu jedinecny symbol, ktery odraZi specializaci daného kapitana:

vinec A € PRl]ZKUMNiKA. STRATEG A € POLITIKA.

VEDEC B PRUZKUMNIK B STRATEGB POLITIK B

Vyhody hodnostnich stupiiii

Nasledujici vyhody ma vSech osm kapitand spole¢né. Nachazi se nalevo od Zeb¥i¢ku hodnostnich stupiid.
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g Ve fazi trhlin nebo skoku si dobirate uvedeny pocet karet operaci.

Kdykoli ziskate skryty vliv, doberete si uvedeny pocet karet.

Ve fazi skoku resetujete svou taktiku na tuto hodnotu.
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* politik A’ si dobira na kazdém hodnostnim stupni 1 kartu navic, tj. 2/3/4/5 na 0./1./2./3. hodnostnim stupni.

**% 7ziskate ihned 1 materialy vyobrazené mezi poli ,,2“ a,,3“ na stupnici taktiky, jako kdybyste tento symbol piekrotili.

Aktivacni schopnosti

Tyto schopnosti jsou uvedeny vlevo dole pod vyhodami hodnostnich stupfid. Spousti se béhem bonusové akce Aktivace.

A . A
MUete ziskat 1 bod védy MdzZete si vybrat 1 stihacku

zakazdou svou zahranou . aznicit 1 lod’ Zplozence
kartu kadeta. vjejim sektoru.

MuZete ziskat 1 energii I MuzZete umistit 1 Stit
nebo si dobrat 2 karty ‘ dosektoru s vas{ fregatou.
operaci.

A A

MizZete ziskat 2 body taktiky Mizete odhodit 1 kartu
za kazdého vageho ¢lena r skrytého vlivu zruky aziskat
posadky, ktery se nachazi 4 tak vliv na libovolny rod.
naplaneté.

B

B Muzete si vybrat jeden
Mdzete pFesunout svou znésleduiicich efekt:
fregatu do libovolného

Zaplatit 3 rizné zdroje,
sektoru. aziskat tak skryty vliv.

Odhodit 1 kartu skrytého
vlivu zruky, aziskat tak
3rdizné zdroje.




Schopnosti kapitanu

Vv s

sada rozvijenych schopnosti, pri¢emz kazda je silnéjsi nez ta pod ni. Nezapomerite, Ze vSechny tyto schopnosti jsou aktivni pouze

Vv

Zakladni schopnosti jsou uvedeny vlevo dole na deskach posadky. Nad nimi (napravo od Zebti¢ku hodnostnich stupfiti) se nachazi

vtahu, kdy vysilate svého kapitana (pokud neni vyslovné uvedeno jinak).

Viz Védec B.

stupné.

stupné.

1 pohyb navic.

kapitana:

efektu pristanf).

Viz Védec B.

Ihned po akci posadky vtahu kapitana:

Wiz,

Mdzete ziskat 1 zbytek
Prézdnoty* nebo 1 data.

+I @+

MdzZete ziskat 1 zbytek
Prazdnoty* nebo 1 data.

MizZete ziskat 1 zbytek
Prazdnoty* nebo 1 data.

Z4dnd schopnost.

Bé&hem tahu svého kapitana:

Mate schopnost 1. hodnostniho

Mate schopnost 1. hodnostniho

Kdykoli ziskate zhoubu, mlzete
ziskat 1 bod védy a 1 bod taktiky.

Kdykoli ziskate zhoubu, miZete ziskat
1 bod védy, nebo 1 bod taktiky.

Béhem manévru, pii némz vas
kapitan pouziva stihacku, vysadkovou A
lod’ nebo fregatu, mate kdispozici

Mate soucasné schopnosti
1.i2. hodnostniho stupné.

Mate schopnost 1. hodnostniho stupné
amUzete ziskat 1 data (navic k béznému =

MiiZzete pFistat na obsazené planeté
se svym kapitanem. Pokud tak udinite,
neziskate zadnd data.

Z4dnd schopnost.
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Béhem pristani na planeté v tahu svého

i

Béhem tahu svého kapitdna:

Mdizete hrat karty kadetl bez placenf{ zdroji.

Pfi zahrani kazdé karty kadeta mate slevu 1 zdroj. Tuto slevu mizete
kombinovat se slevami z jinych schopnosti a slevou z bonusové akce
) Spfiznénost.

Zvédné schopnost.

Zva’dné schopnost.

Béhem akce posadky vtahu svého kapitana mdizete aZ dvakrat zaplatit
1 bod védy, aziskat tak 1 libovolny zdroj.

*Pri ziskani zbytku Prazdnoty si vezméte 1 Zeton zhouby primo ze spole&'né zasoby (ne ze své desky fregaty nebo lodé rodu) aumistéte ho na
pole pro zbytky Prazdnoty.

Béhem utoku svého kapitana:

Pfi pouziti stihatky nebo fregaty mizete az Ctyfikrat zaplatit
1bod védy, azplsobit tak 1 poskozeni navic.

Pfi pouziti stiha¢ky nebo fregaty mizete az Ctyrikrat zaplatit
2body védy, azpusobit tak 1 poskozeni navic.

Z4dn& schopnost.

Zddnd schopnost.

MiiZete na tuto desku umistit 1 Zeton zhouby. Tuto schopnost
Ize vyuzit v tahu libovolného ¢Elena posadky. Pro toto pole
plati stejna pravidla jako pro kartu fregaty #2 Dekontaminacni
komora (viz str. 11).

Pokud vyuzivate bonusovou akci Neutralizace v tahu svého
kapitana k izolaci zhouby z tohoto pole, nemusite za to platit

energii nebo odhazovat zruky karty operaci.

Kdyz vas kapitan pouZije vysadkovou lod*

Muzete znidit 1 lod” Zplozence ve svém sektoru a/nebo umistit
1 Stit do svého sektoru a/nebo ziskat 1 energii. Vzdy smite
umistit pouze 1 $tit bez ohledu na to, kolik sektorl vdaném tahu
navstivite. Ke zni¢enf lodé Zplozence a umisténi stitu mize dojit
) vriaznych sektorech.

MUZete znicit 1 lod” Zplozence ve svém sektoru. Toto smite
provést pouze jednou, i kdyz ve svém tahu navstivite vice
sektorti. MizZete lod” Zplozence znidit i poté, co pFistanete na
planeté.

Z4dn& schopnost.

j Zadna schopnost.

PFi vyhodnocovani efektu planety v tahu svého kapitana
mdZete ziskat 1 libovolny zdroj.




Bezprostiedné predtim, nez vyslete svého kapitana na lod”:
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Mate schopnost 2. hodnostniho stupné. +]1® ‘@ .
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MdizZete ziskat 3 body taktiky.

N (7 N\
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MdZete otodit vrchni kartu planety z bali¢ku.
Ziskate 1 libovolny zdroj, ktery byste ziskali tézbou
na této planeté. Poté muZete otolenou kartu
odhodit nebo umistit do libovolného sektoru.
V jednom sektoru se mlZe nachazet vice planet.
Na nové umisténou planetu polozte kosticku dat.  |_

~N

Z4dn& schopnost.

MdZete otolit vrchni kartu planety z bali¢ku.
Ziskéte 1 libovolny zdroj, ktery byste ziskali tézbou
na této planeté. Poté tuto kartu odhod’te. L

4

Z4dnd schopnost.

Z4dné schopnost. (

Z4dnd schopnost.

Viz Vé&dec B.

J/

V kroku ziskani zhouby v tahu vaseho kapitana se
vam do podminek pro ziskani zhouby nepodita vyuzitf
zkazZeného efektu planety nebo jeho kopirovani.

lhned po akci posadky vtahu svého kapitana:

Béhem tahu svého kapitana:

Méte schopnost 2. hodnostniho stupné, ale
po zni¢enf alesponi 2 lodi Zplozence mizete ziskat
2 body taktiky misto 1.

Méte schopnost 2. hodnostniho stupné.

Muzete si vybrat aZ 2 stihacky ve svém a/nebo (°
sousednich sektorech. Obé mohou byt ve stejném
nebo rliznych sektorech. Zni¢te 1 lod” Zplozence
za kazdou z téchto stihacek v jejich sektorech. Poté
mizZete ziskat 1 bod taktiky navic k tém, jeZ dostanete
béZnym zplisobem za znicenf lodi Zplozence.

Pri hrani karet kadetl a fregat méte slevu 1 zdroj.
Tuto slevu mlZete kombinovat se slevami z jinych
schopnosti aslevou zbonusové akce Spriznénost.

Mate schopnost 0. hodnostniho stupné. Po jejim
vyuziti mZete ziskat 1 bod taktiky.

Z&dn& schopnost.

Mdizete si vybrat 1 stihacku ve svém nebo

sousednim sektoru. Poté v sektoru s vybranou ({;ﬁ

stihackou znicte 1 lod’ Zplozence.

Z&dn& schopnost.

" Béhem manévru vtahu svého kapitana se stihackou,
vysadkovou lodi nebo fregatou mate k dispozici
J 1pohyb navic.

Béhem manévru vtahu svého kapitana:
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Méte schopnost 2. hodnostniho stupné.

PFi pouziti stihacky, vysadkové lodé
nebo fregaty méte kdispozici 1 pohyb
navic (celkem tedy 2).

Zadné schopnost.

Z4dné schopnost.

Béhem ttoku vtahu svého kapitana:

Mate schopnost 1. hodnostniho stupné. Navic pokud ve vasem
sektoru nyni nejsou zadné lodé Zplozence (dokonce i kdyby
tam nebyly hned na zadatku tahu), mizete ziskat 2 body
taktiky a/nebo skryty vliv.

Mate schopnost 1. hodnostniho stupné. Navic pokud ve vasem
sektoru nyni nejsou zadné lodé Zplozence (dokonce i kdyby
tam nebyly hned nazaéatku tahu), mizete ziskat 2 body taktiky.

Pfi pouziti stihatky nebo fregaty mizete odstranit Stit ze svého
sektoru, a zpUsobit tak 2 poSkozeni navic ve stejném sektoru.
MdzZete odstranit Stit a nezplsobit poskozent, ale nikoli zplsobit
poskozeni bez odstranéni stitu.

Z4dna schopnost.

Béhem manévru v tahu svého kapitdna se stihackou,
vysadkovou lodi nebo fregatou méte k dispozici 1 pohyb navic
a/nebo umistéte 1 Stit do svého sektoru (do libovolného sektoru,
ktery jste béhem manévru navstivili), a/nebo ziskate 1 energii.
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Mate schopnost 1. hodnostniho stupné. Navic béhem kroku ziskani vlivu v tahu svého kapitana se
mdZete rozhodnout neziskat vliv na prislusny rod, ale misto toho ziskat 1 bod taktiky a skryty vliv.
Kromé toho, pokud ziskdte timto zpdsobem skryty vliv, nechte si v ruce 2 karty z dobranych a zbylé
3 odhod’te.

Mate schopnost 1. hodnostniho stupné. Navic béhem kroku ziskani vlivu v tahu svého kapitana se
mazete rozhodnout neziskat vliv na prislusny rod, ale misto toho ziskat 1 bod taktiky askryty vliv.

Y
E >< Z4dnd schopnost.
J/
[ Viz Stratég A.
J

Kdyz vysilate svého kapitana
na Revenant:

Mate schopnost 1. hodnostniho
stupné.

Mate schopnost 1. hodnostniho
stupné.
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Mdizete ziskat 1 bod taktiky
a/nebo skryty vliv.

Mizete ziskat 1 bod taktiky.

J
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a) % Eﬂ >< Z4dnd schopnost.
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A
a) X Z4dnd schopnost.
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Viz Stratég A.
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stejné &i rdzné efekty.

Tézba ” : Ziskéte 2 neutronia.

Znicte 2 lodé Zplozence kdekoli na
hernim planu a/nebo si doberte
2 karty operaci.

PLANETY

Kazda planeta nabizi horniadolni efekt, znichz vzdy jeden mlzete vyhodnotit po pfistani. Na kazdé planeté je jeden zefektd zkazeny
adruhy zahrnuje tézbu (kterd spousti urcité schopnosti). V zavislosti na konkrétni planeté mohou mit tyto dvé charakteristiky

Tézba ” : Ziskdte 1 materidly
a/nebo si doberte 2 karty operaci.

Vyhodnotte vsechny své aktivacni
schopnosti ajnebo ziskate 1 bod taktiky.

Ihned po akci posadky vaseho kapitana:
MdZete ukézat kartu skrytého vlivu ze své ruky, a nasadit tak do
libovolného sektoru libovolnou lod’ rodu se stejnou pfrislusnostt,
jakou ma ukdzana karta skrytého vlivu. Tuto kartu skrytého vlivu
) neodhazuijte, ale nechte si ji vruce.

MdZete ukdzat aodhodit kartu skrytého vlivu zruky, anasadit tak do
libovolného sektoru libovolnou lod’ rodu se stejnou vlajkou, jaka je
na odhozené karté skrytého vlivu.

MdzZete nechat zcela propadnout efekt lodé, na kterou jste kapitdna vyslali, a misto toho zkopirovat
efekty libovolné obsazené archy ve stejném sektoru nebo jeden z efektli obsazené planety ve stejném
sektoru. Vice ke kopirovani viz Pravidla, str. 15.

Tézba » : Ziskate 2 neutronia.

Mizete az ttikrat odhodit 1 kartu
operace z ruky, a ziskat tak 2 body
taktiky.

Znicte 1 lod’ Zplozence kdekoli na
hernim planu a/nebo si doberte
1kartu operace.

Téiba”:Zfskétﬂ energii a1 neu-
tronium a/nebo si doberte 2 karty
operaci.

#4 Kaedron

Odstrante az 2 ukazatele poskozeni
zlibovolnych lodi (kromé Revenantu)
a/nebo ziskate 1 bod taktiky.

Tézba ” : Ziskate 1 bod védy
a/nebo 2 materialy.

#6 Nocthera
Tézba ‘} : Ziskéte 2 materidly.

Zaplatte 1 bod védy a odhod’te
1 kartu operace z ruky, a zvyste tak
hodnostni stuper svého kapitana.




#7 Nemyra
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Tézba ” : Ziskate 1 energii a/nebo
2 body taktiky.

Zaplatte 2 body védy a 1 energii,
aziskate tak vliv na libovolny rod.

#8 Moltheris

Tézba ‘. : Ziskédte 2 materidly.

Doberte si 1 kartu operace a/nebo

zkopirujte jeden efekt jiné obsazené

planety. V kroku ziskani zhouby
ziskate zhoubu.

Umistéte 3 Stity do libovolnych
sektorl (stejného i rdiznych) a/nebo
ziskdte 1 energii.

Tézba “ : Ziskdte 1 energii a/nebo
2 neutronia.

#16 Iskavar

Tézba ” : Ziskate 1 materidly
a/nebo 2 body taktiky.

Odhod’te 1 kartu operace z ruky,
aziskate tak skryty vliva/nebo 1 energii.

#9 Voltren

Vyhodnotte vSechny své aktivaéni
schopnosti.

Tézba » : Ziskdte 1 materidly
a/nebo 2 body védy.

#17 Calvoryn

Izolujte zhoubu a/nebo ziskate 2 body
taktiky.

Tésba B : Ziskite 1 bod védy
a/nebo 2 neutronia.

#10 Tarnyx

Doberte si 1 kartu operace a/nebo
ziskate 1 energii a1 bod védy.

Tézba ” : Ziskdte 1 materidly,
1energiia1 neutronium.

Zaplatte 2 materidly a 1 neutronium,
a nasad’te tak 1 lod’ rodu do
libovolného sektoru.

Tézba ‘. : Ziskate 3 materidly.

Tézba ” : Izolujte zhoubu a/nebo
ziskate 1 libovolny zdroj.

Odhod’te 3 karty operaci z ruky,
azvyste tak hodnostnf stupefi svého
kapitana.

#13 Thunari

Zaplatte 1 energii, a zniCte tak az
2 lodé Zplozence v libovolnych
sektorech (stejném irdiznych).

Téiba”:ziskéte 1 materialy, 1bod
védy a 1 neutronium.

#14 Zhorrel

T&2ba @ : Ziskéte 2 body védy.

Doberte si 4 karty operaci.

#18 Volicor

Tézba ‘. : Ziskate 2 neutronia.

Zaplatte 2 materidly, a nasad’te tak
1lod’ rodu do libovolného sektoru.

#19 Velasha

Zaplatte 2 védy a odhod’te 1 kartu
operace zruky, azvyste tak hodnostnf
stupen svého kapitana.

Tézba ” : Ziskdte 1 materidly
a/nebo 2 neutronia.

#20 Valenquar

Tézba ” :Ziskédte 1 energii a/nebo
1 neutronium.

Odstraiite az 2 ukazatele poskozenf
zlibovolnych lodf (kromé Revenantu)
a/nebo ziskate 3 body taktiky.

#21 Bremexis

Tézba ” : Ziskate 2 materidly.

Umistéte 3 Stity do libovolnych
sektorl (stejného i rdiznych) a/nebo
ziskdte 2 energie.

#22 Drethon

Umistéte 1 Stit do libovolného
sektoru a/nebo ziskdte 2 energie.

Téiba” : Ziskate 1 materialy, 1bod
védy a1 neutronium.

N

#23 Boshtet

I/

Doberte si 1 kartu operace a/nebo
zkopirujte jeden efekt jiné obsazené
planety. Kopirovani zkaZzeného efektu
se pocita do podminek pro ziskani
zhouby.

Tézba ” : Ziskdte 1 materidly,
1 neutronium a/nebo 2 body taktiky.

#24 Keelah
T&2ba €] : Ziskate 2 body védy.

Odstraiite az 2 ukazatele poskozenf
zlibovolnych lodi (kromé Revenantu)
a/nebo si doberte 2 karty operaci.

#25 Caradyn

Tézba ”: Ziskate 1 materialy
a/nebo 1 neutronium.

Odstrarite az 3 ukazatele poskozeni
zlibovolnych lodi (kromé Revenantu)
a/nebo izolujte zhoubu z libovolné
lodé rodu.

#26 Yauter

Zaplatte 2 body védy, a ziskate tak
skryty vliv.

Tézba ” : Ziskate 1 energii a/nebo
2 body védy.

#27 Ullyria (Oba efekty této

planety jsou zkaZené.)
Tézba ” : Ziskate 3 energie.

Viyberte sijeden sektor aodstrarite znéj
trhlinu a/nebo vSechny lodé Zplozence.
(Za odstranéni lodi Zplozence nedo-
stanete zadné body taktiky.)

#28 Geshan

Zaplatte 1 neutronium, a vyberte
si tak libovolny sektor. Izolujte az
dvakréat zhoubu z lodi rodu v tomto
sektoru.

Tézba ” : Ziskate 3 neutronia.

#29 Zakomia

Zaplatte 1 bod védy, a ziskate tak
3libovolné zdroje.

Tézba “ : Ziskdte 2 materidly
a/nebo 1 neutronium.

B



KARTY TAJNYCH AGEND

Kazda agenda zahrnuje jedinou podminku, jejiz splnéni se
ovéruje béhem zavérecného bodovani.

Osobni agendy
Musite mit ve hi'e alespofi 4 karty fregat.

Musite mit vruce alespori 8 karet skrytého vlivu. NepouZivad
se vsdlovém reZzimu.

Musite mit soucasné alespoii 2 energie, alespoi 2 body
védy aalespori 2 neutronia. Zdroje ve zkazenych sekcich se
pocitaji.

Musite mit ve hte alespori 3 karty kadetu.

Musite mit svého kapitana na 3. hodnostnim stupni.

Musite mit vliv alespofi 2 na alespofl 4 rody. Skryty vliv
vruce se do splnéni této podminky nepocita. NepouZiva se
vsélovém rezimu.

Musite mit zahranych alespofi 5 karet velent.

Musite mit alesponi 6 energii. Energie ve zkazenych sekcich
se pocita.

Musite mit alespori na jeden rod vliv alespori 7. Skryty vliv

se nepocita. NepouZiva se vsélovém rezimu.

Flotilové agendy
Na hernim pldnu musi byt alespori 4 stihacky.

Na hernim planu musi byt alespon 5 arch.
Na hernim planu musi byt alespon 3 raketoplany.

Na hernim planu musi byt alespori 4 vysadkové lodé.

PODMINKY BODOVANI KOLONIi

+H\;} X

#1 Dunlorkg : Ziskate 1 bod prestize
zakazdou svou energii, ale nanejvys 6.

#2 Novaris |8 : Ziskate 1 bod prestize
zakazdou svou kartu kadeta ve hre.

#3 Zenor [ : Ziskéte 0/2/4/6 bodd
prestize, pokud je vas kapitdn na
0./1./2./3. hodnostnim stupni.

#4 Fenrax | : Ziskate 1 bod prestize
zakazdou svou kartu fregaty ve hre.

#5 Yarvek 4 : Ziskdte 2 body
prestize zakazdé 4 zdroje, které mate
(zaokrouhleno dold).

#6 Belitan _ : Ziskite 1 bod prestize
zakazdy svUj bod védy, ale nanejvys 6.

#7 Shiveus B3 : Ztrécite 2 body prestiZe
za kazdy Zzeton zhouby na své desce

fregaty: Pocita se izhouba na specidlnich
polich pro umistovani zhouby, ale nikoli
na polich pro zbytky Prazdnoty.

Tvorba a vyvoj hry
Autor hry: Allan Kirkeby

Vedouci vyvoje hry: Robin Heged(is
Vyvoj hry: Viktor Péter, Frigyes Schéberl
Hlavni herni tester: Jace Ravensburg

Vytvarné zpracovani a tvorba svéta
llustrace agraficky navrh: lan O’Toole
Tvorba svéta: Frigyes Schéberl, Robin Heged(is
Navrh 3D komponent: Krisztian Hartmann

Pravidla a texty

Hlavni editor: Mihdly Vincze

Graficky navrh: Attila Kerek

Kontrolni cteni: Emily Blain, Hendri Adriaens

Produkce a management projektu
Management vyroby: Tiinde Maté
Vyroba prototypu: Viktor Csete
Management projektu: Frigyes Schéberl

Kickstarterova kampan
Navrh kampané: Albert Bochnert
Komunitni management: Soma Gal, Dorka Péter

Herni testovani na Discordu

Alexandros Kilikian, Marcel Dragomir, Count Canis, Dieter De Bruyne, Patrick
Szpyra, Chuck Case, Daniel Trzeciak, Josh Kruger, Jordan Thomas, Jon Deale,
Shelley Danielle, Lea Brit Anna Jansen, Sidd (ooba), lan McAlpin, Ryan Beall,
Arius Nahavandi, Saiful Imaan, Sean Yen, Sebastian Putze, Weronika Wojtala,
Raaayden, Hendri Adriaens, Ahmad Arif Aiman, Shane Ryan, Guppy Jones,
C. Shravan Santosh, Miranda Robinson, Marcel McAlpin, Aaron Thomas,
Christopher Gudde, Joy

Zvlastni podékovani

Adonis Maigaard Flokiou, Anders Bruun Uhrenholt Christensen, Anders Vang
Pedersen, Andras Sohar, Aske Christiansen, Casper Hansen, Constantin
Lervig, Dario Rahimic, David Kirkeby, Emil Larsen, Emil Lund, Eske Zobbe,
Gabriel Kirkeby, Hanne Aya Skogberg, Jacob Blain, Jonathan Max Moltke,
Jgrgen Holm, Kasper Fly, Kasper Lapp, Lars Wagner, Linnea, S. E, Riitzou,
Mads Flge, Magnus Karlsson, Maila Persson, Mark Elsdon, Mattie Dyrby
Hansen, Max Mgller, Mette Kjeldsen Riis, Michael Munk Kruse, Morten
Blaabjerg, Otto Plantener Jensen, Pax Meier, Rolf @stergaard Nielsen, Rébert
Z6ldi-Kovacs, Sigrid Stenkilde Lynaes, Simon Skov, Simon Stormes, Sgren
Brandborg, Thorbjgrn Kaels, Troels @stergaard Nielsen, Tyge Zobbe

Podékovani Allana Kirkebyho

VSem, kdo se podileli na testovani a poskytovani zpétné vazby, predevsim
dénské komunité hernich autort. Obrovsky dik patfi lidem z Mindclash za to,
Ze Revenantu véfili avénovali jeho vzniku mimoradnou péci.

Ceska verze

Produkce ceské verze: David Rozsival, Marek Vejborny
Preklad ceské verze: Vaclav Prazak

Sazba ceské verze: Anezka Bélohoubkova, Jan Novodomsky
Korektury ceské verze: Lukas Sabo, David Rozsival
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(1.) Cyklus

Pofadi tahti

Hrac

Nepouziva se vsdélovém
rezimu

Deska fregaty [ deska
posadky

Prestiz

Kadet / ¢len posadky
Faze akci

Faze svolani

Faze najezdu

Faze trhlin

Faze skoku

Akce posadky
Bonusova akce

Sila rodu

Zeton preskoéeni faze

Obsazeni (libovolnym
clenem posadky)

ZISKATELNE POLOZKY

nNEEGEC ‘0RO RUW

Libovolny zdroj

Stejny druh zdroje

Materialy

Energie

Véda

Neutronium

Sleva na zdroje

Bez placeni zdroji

Taktika / body taktiky

Hodnostni stupen
(kapitana)

Data

Zhouba

Zbytek Prazdnoty

Vliv (na libovolny rod)

Vliv (na stejny rod)

KARTY

"
N
)

Skryty vliv

Karta operace

Karta kadeta

Karta fregaty

Karta veleni

Karta skeneru

Karta kolonie

Karta planety

Karta selhani Revenantu

Karta tajné agendy

LODE, PLANETY AFLOTILA

Fregata (libovolnd)

Fregata (vase)

Archa

Stihacka

Vysadkova lod’

Raketoplan

Lod’ rodu (véetné
archy)

Lod’ rodu (kromé archy)

Lod’ Zplozence

Efekt planety

Zkazeny efekt planety

Tézba

ceoofldroansco
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Provize
Revenant
Poskozeni
Trhlina

Kostka trhliny
Sektor
Stejny/vas sektor

Libovolny sektor

Sousedni sektory
(avas sektor)

Fregata nejblize
k sektoru

Zeton ochrany
Revenantu

Stit

f:INNUSTI(UBECNE)

-------

Zahrani karty zruky

Umisténi do herniho

prostoru

Odhozenifodebrani
(zherniho prostoru)

Odhozeni (zruky)

Vyhodnoceni
(pfipomenuti)

Kopirovani
(jiného efektu)

Zména poradi tahu

Aktivace (schopnost /

bonusova akce) Zisk vyhod skeneru

E Ukazani skrytého vlivu

Zisk taktiky

Reset taktiky Neutralizace
(bonusova akce)

Zisk vlivu

SCHOPNOSTI

-u” lhned po (spoustéci)

Ztrata viivu

Zvyseni hodnostniho
stupné kapitana

Bezprostfedné pred
(spoustécem)

HA

Zisk zhouby

Zisk zhouby
ze zkazené lodé

Zisk zhouby ze zkazeného

efektu planety Dunlork
Izolace zhouby Novaris
o ¢ni pFij o 4
peracni pfijem > enor
Utok £y  Fenrax
Zpu’sobem poskozeni @ Yarvek
navic
Manévr 7 Belitan
Pohyb navic Shiveus
Omezeny pohyb

SYMBOLY SOLOVEHO REZIMU

Zniceni lodé Zplozence

E Zkazeny clen posadky

Odstranéni vSech "
lodi Zplozence Zveéstovatel
(bez zisku bodu taktiky) (zkaZzeny kapitan)

Odstranéni ukazatele
poskozeni Zkazeny vliv

Nasazeni lodé rodu ZkaZena karta rodu

Umisténi raketoplanu
naskener

Zkazena taktika
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